
RAY Network Nedir?

Erasmus+ Gençlik Programı’nın Araştırmaya Dayalı Analizi 
(RAY), Gençlik Programı çerçevesinde gerçekleştirilen 
gençlik faaliyetlerinin katılımcı gençler, gençlik liderleri ve 
gençlik kuruluşları üzerindeki çeşitli etkilerini incelemek 
üzere oluşturulmuş ortak bir araştırma girişimidir. RAY 
Network 31 Erasmus+ Program ülkesi ve bunların ulusal 
araştırma ortaklarından oluşan bir ağ aracılığıyla kendi 
kendini yöneten bir inisiyatiftir.

Bu broşür RAY Network kapsamında Türkiye’de 2017 ve 2018 
yıllarında gerçekleştirilen Erasmus+ Gençlik Programı’nın 
Araştırma Temelli Analizi ve İzlenmesi Araştırma Projesi 
(RAY-MON) ve Erasmus+: Gençlik Programı’nda Yeterlik 
Gelişimi ve Kapasite Geliştirme Araştırma Projesi (RAY-CAP) 
sonuçları temel alınarak hazırlanmıştır. Daha detaylı verilere 
ve bulgulara www.ua.gov.tr adresindeki RAY Network 
Türkiye Ulusal Sonuç Raporları’ndan ulaşabilirsiniz.

Erasmus+ Gençlik Programı Eğitim 
ve Destek Faaliyetleri, Gençlik 
Kuruluşlarına Neler Kazandırıyor?

•	 Örgütsel öğrenme süreçleriyle kurumsal kapasiteyi 
geliştirme fırsatları

•	 Kurumsallaşma fırsatları
•	 İnsan kaynaklarını geliştirme fırsatları
•	 Kaynak ve altyapı açısından genişleme fırsatları
•	 Faaliyetlerin ve projelerin çeşitlenmesi fırsatları
•	 Yeni ortaklar, ağlar ve işbirliği fırsatları
•	 Değişik ülke deneyimlerini gözlemleme fırsatları
•	 İyi uygulamaları uyarlama ve uygulama fırsatları
•	 Görünürlüklerinde ve tanınırlıklarında artış fırsatları

Nasıl mı?

Erasmus+: Gençlik Programı’nda 
Yeterlik Gelişimi ve Kapasite 
Geliştirme Araştırma Projesi 
(RAY-CAP) Sistemik etkiler ve 
örgütsel gelişim üzerine Modül (C): 
Erasmus+ Gençlik projelerinde yer 
alan örgütlerin, platformların ve 
ağların çalışanları ve yöneticileriyle 
görüşmeler Türkiye Ara Raporu’nu 
inceleyebilirsiniz.

AB Eğitim ve Gençlik Programları Merkezi Başkanlığı
(Türkiye Ulusal Ajansı)
Mevlana Bulvarı No: 181
06520 Balgat-Ankara
T: +90 (312) 409 60 00
F: +90 (312) 409 60 09
bilgi@ua.gov.tr

 
Projelere katılanların 

%96'sı  başkalarına 
bu tür faaliyetlere katılmalarını 

tavsiye ediyor

ERASMUS+ 
GENÇLİK PROJELERİ 
GENÇLERE VE GENÇLİK 
KURULUŞLARINA 
NELER KAZANDIRIYOR?

Bu proje, T.C. Dışişleri Bakanlığı, Avrupa Birliği Başkanlığı, Avrupa 
Birliği Eğitim ve Gençlik Programları Merkezi Başkanlığı’nca (Türkiye 
Ulusal Ajansı, http://www.ua.gov.tr) yürütülen Erasmus+ Gençlik 
Programı kapsamında gerçekleştirilmiştir. Burada yer alan içerik, 
sadece yazarların görüşlerini yansıtır ve Türkiye Ulusal Ajansı veya 
Avrupa Komisyonu burada yer alan bilgilerin herhangi bir şekilde 
kullanımından sorumlu tutulamaz.

www.ua.gov.tr 

Erasmus+: Gençlik Programı sadece 
gençlerin ve gençlik çalışanlarının değil, 
aynı zamanda gençlik kuruluşlarının da 

öğrenme ve kapasite gelişimi 
süreçlerine katkıda 

bulunuyor.



Artık mesleki kariyer hedeflerim 
hakkında daha net bir fikrim var 
%83.8

Projeye katıldıktan sonra bende önemli değişiklikler oldu:

Proje deneyimi sonrasında iş bulma şansımın arttığını 
düşünüyorum %82.1

Projeden sonra:

Daha fazla 
eğitim almayı 
planlıyorum 

%89.8

Eğitim 
görmek 
istediğim 
alanları 
netleştirdim 

%85.5

Hangi 
yeterliklerimi 
geliştirmek 
istediğimin 
farkına 
vardım 

%91.9

Yabancı dil 
eğitimine 
ağırlık 
vermeye 
karar verdim 

%96.5

Bu projeye katılarak ilk 
yurtdışı deneyimimi yaşadım 

%34.7

Kendimi projeye 
entegre olmuş 

hissettim

%89.6 %91

Fikir ve görüşlerimle 
projenin uygulanmasına 

katkıda bulundum

Erasmus+ Gençlik Projeleri  bana neler kazandırdı?

Projeye katıldığımda yeni şeyler öğrendim  %74

Özgüvenim arttı %94.8

Artık kendi düşünce ve görüşlerimi 
daha iyi ifade edebiliyorum 
%93.2

Kendimi daha iyi tanımaya ve güçlü 
ve zayıf yanlarımı anlamaya başladım 
%90.7

Benden farklı düşünen bireylerle 
daha iyi iletişim kurmaya başladım 
%94.7

Hareketlilik

Gelecek Planları

Projeye Dâhil Olma

Kariyer

Öğrenme

Size de öneririm…

Yeterlik Gelişimi

Neler mi Öğrendim? 

Farklı kültürlerden gelen kişilerle çalışmayı %96.2

Takım çalışmasını %94.2

Farklı müzakere tekniklerini %94.2

Toplum yararına faydalı işler yapmayı %92.6

Öğrenirken eğlenmeyi %92.2 
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Benzer bir projeye katılmanızı 
tavsiye ederim %96.4

Ben yine katılacağım %92.2

Hatta yakın bir gelecekte benzer 
bir projeyi kendim organize etmek 
istiyorum %63


