RAY-DIGI

TURKIYE ULUSAL RAPORU

RAY-DIGI arastirma projesi, genglik ¢alismalari ve Avrupa Genglik Programlari igindeki dijitallesmenin boyutlarini ve
etkilerini aragtirmaktadir. Ayrica, dijitallesmenin Avrupa Genglik Programlari icindeki genclik ¢caligmalar1 ve yaygin

ogrenme siireclerine entegrasyonunu da incelemektedir.

Genel Bakisg

RAY-DIGI arastirma projesi dijitallesmeyi sistematik olarak inceleyerek, dijitallesme ve genclik calismalari
arasindaki boslugun nerede ve nasil azaltilabilecegini analiz etmekte ve genclik calisanlari, yaygin
6grenme metodu kullanan egiticiler, gencler ve genclik ¢calismalari kuruluslari/aglarinin dijital dontsum
sUreclerinde nasil desteklenebilecegine dair 6neriler gelistirmektedir. Arastirmanin amaci, dijitallesmenin
boyutlarini kesfetmek, Avrupa Genglik Programlarinda dijitallesmenin ilerlemesini belgelemek ve genclik
calismalarinda dijital boyutlari guglendirmek ve desteklemek igin 6neriler gelistirmektir. Bu arastirmada 8
odak grubundan olusan 4 vaka ¢alismasi yuruatulmus ve elde edilen veriler analiz edilmistir.

Temel Bulgularin Ozeti

Basarilar: Yaygin Ogrenmenin Dijitallestirilmesi, Dijital Genglik Caligmalari,
Farkindalik

Yaygin 6grenme yontemleri dijital ortama aktarilabilir.

Oyunlastirilmis 6grenme gelisim gdsteriyor.

Gengler arasinda dijital genclik calismalarina katilmak konusunda derin bir
ilham ve motivasyon var.

Projelerde dijital araglarin kullanilmasi dijital okuryazarligi ve yeterliligi
artiriyor.

o Yapay Zeka teknolojileri is basinda.
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Zorluklar: Dijital Esitsizlikler, Kapsayicilik, Dijital Glivenlik

Dijital araclar pahali.

Gengler arasindaki esitsizlikleri ve dijital ugurumu en aza indirmeye yoénelik
bir caba var.

o Genglerin dijital yetenekleri arasinda esitsizlikler mevcut.

o Dijitallesmeye karsi belli yas gruplarinda bir diren¢ var.

o Dijital guvenlik bir 5nemsenmesi gereken bir konu.
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Oneriler: Saglikli Dijitallesme, Dijital Okuryazarlik Egitimi, Daha Fazla Destek

Tarkiye'de genclik calismalarinin dijitallesmesi 6nemli bir ihtiyactir.

Dijital genclik calismalari taninmall.

Daha fazla dijital projenin desteklenmesi gerekiyor.

Dijital firsatlara ulasmak icin esitlik olmali.

Dijital guvenlige dikkat edilmelidir.

Dijital okuryazarlik egitimi ve 6gretimi mufredatlarda yer almali.

Genclik calismalarinda Sanal Gercgeklik (VR) ve Yapay Zeka (Al) kullaniminin
tesvik edilmeli.

Hibrit 68renme bir firsattir.
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Daha Fazla Detay

Daha detayli raporlara su adreslerden ulasabilirsiniz:

https://www.researchyouth.net & https://ua.gov.tr



https://www.researchyouth.net/
https://ua.gov.tr/

